Hra Supermarket

Popis hry: Ve hfe supermarket ma participant za ukol zapamatovat si nakupni seznam a
jeho polozky nasledné vyhledat v supermarketu. Vy8Si urovné hry vyzaduji zapamatovani
vétsiho poCtu objektll a oddalené vybaveni seznamu. Ve hfe Ize také manipulovat délkou

prezentace seznamu k zapamatovani.

Podrobnéji je hra popsana jiz v nékolika publikovanych studiich (napf. Plechata et al., 2019,

2021).

Uloha supermarket je zaméfena na verbalni deklarativni pamét a exekutivni funkce

(planovani, kategorizace objektl atd.).

Hra sleduje zejména nasledujici parametry: Uspé&snost = pocCet spravné vybavenych

predmétl, pocet pfedmétll zapomenutych/navic, usla trajektorie, ¢as feSeni ukolu

Administrace hry: Hra je zahajena ve vstupnim prostoru v budové supermarketu. Hrac¢ je v

uvodé hry nabazen, aby se nejdfive seznamil s prostorem supermarketu a rozvrzenim zbozi
v regalech prostfednictvim faze volné prohlidky, ktera trva nejméné 5 minut, ale jeji ¢as

muze byt prodlouzen.

Hra automaticky prezentuje potfebné instrukce. Po odkliknuti instrukci hracem je
prezentovan prvni seznam (zacviCny seznam obsahuje jen 2 pfedméty). Pokud hra¢ béhem
prezentace nakupny seznam nesleduje (diva se jinam), je odpocet asu pro zapamatovani
seznamu automaticky zastaven. Doba prezentace seznamu je automaticky navySovana dle
pocCtu pfedmétl prezentovanych na seznamu. Po ukoncéeni odpoc¢tu seznam mizi a hrac je
instruovan, aby v supermarketu pfedméty z nakupniho seznamu aktivné vyhledal v
supermarketu. K objektim neni nijak navadén, ale pokud ukaze na néktery objekt zobrazi se
pro jednoduchost pochopeni jeho nazev. Po kliknuti na zbozi je mozné ho zvednout
kliknutim a pfidrzenim spousté ovladaCe a pfiblizenim k télu (viz interakce s objekty v

specifikace programu VRcity). Pokud ma hra¢ kompletni nakup anebo si uz nedokaze



vzpomenout, pfesouva se k pokladné. Po kliknuti na osobu pokladni hra¢ aktivuje
vyhodnoceni a dostava zpétnou vazbu o svém vykonu, pocdet chyb a seznam
chybéjicich/pfebyteénych objektl, ¢as a trajektorie v prodejné. Hra¢ mlze pak pokracovat
dal$i drovni hry (stejna narocnost v pfipadé chyb nebo vyssi naroCnost v pfipadé 100

procentniho vykonu) nebo muize hru Supermarket ukoncit a opustit prodejnu.

Reference:

Plechata A, Sahula V, Fayette D, Fajnerova |. Age-Related Differences With Immersive and
Non-immersive Virtual Reality in Memory Assessment. Front. Psychol. 2019, 10:1330. DOI:

10.3389/fpsyg.2019.01330.

Plechata A, Hejtmanek L, Fajnerova . Virtual supermarket shopping task for cognitive rehabilitation
and assessment of psychiatric patients: Validation in chronic schizophrenia. Ceskoslovenské

Psychologie 2021, 65(1), 14-30. DOI: 10.51561/cspsych.65.1.14.



Vysledky: Ve hie bylo testovano 94 senior(i (60-79 let). Cast respondentl (n=51) podstoupila
testovani na dvou platformach, skrze VR bryle a na monitoru pocitace. Pro ucely studie jsme
otestovali Ctyfi vybrané urovné narocnosti se zvySujicim se poétem 3, 5, 7 a 9 objektd na
nakupnim seznamu. Ve hfe Ize demonstrovat o¢ekavatelny efekt zvySujici se naro&nosti na
vykon respondent(, ktery se projevuje postupnym narustem chybovosti (16,22). Po¢et chyb
(ukol s 9 objekty) signifikantné& negativné koreloval s poétem vybavenych slov v testu RAVLT

(celkovy pocet slov: r =-0,427, p < 0,001; oddalené vybaveni: r = -0,445; p < 0,001).

Pocet chyb
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Obr. 1 Pocet chyb se sbirani pfedméti v tloze supermarket ve vztahu k obtiZnosti ulohy (pocet

prfedmétu na seznamu).



Tabulka 1. Normativni data hry Supermarket pro seniory ve véku 60-69 let

60-69 let (N=60)

1. droven 2. urovei 3. uroven 4. urovei
Pramér 2,6 | Primér 3,3 | Pramér 3,7 | Pramér 3,7
SD 0,7| SD 1,6 | SD 24| SD 2,3
Pocet bodii | Percentil Pocet bodit | Percentil Pocet bodii | Percentil Pocet bodit | Percentil
0 3 0 6 0 11 0 11
1 6 1 12 1 21 1 15
2 18 2 25 2 26 2 24
3 63 3 38 3 36 3 36
4 55 4 48 4 52
5 83 5 65 5 70
6 81 6 86
7 93 7 94
8 95
9 98




Tabulka 2. Normativni data hry Supermarket pro seniory ve véku 70-79 let

70-79 let (N=37)

1. droven 2. groven 3. aroven 4. uroven
Pramér 21| Primér 3,1 | Primér 3,1 | Pramér 3,6
SD 1| SD 1,3| SD 21| SD 2
Pocet Pocet Pocet Pocet
bodu Percentil | bodi Percentil | bodu Percentil | bodi Percentil

3 6 1 1
6 12 21 15
18 25 26 24
63 38 36 36
55 48 52

83 65 70

81 86

93 94

95

98




