
Normativní data hry Supermarket 

Normativní data byla získána na zdravé stárnoucí populaci. Vzhledem k výsledků naší studie porovnávající 

výkon seniorů a mladých respondentů jsme se rozhodli rozdělit data pro imerzivní (VR brýle) a neimerzivní 

verzi úlohy(v desktopové formě na obrazovce počítače), jelikož lze úlohu trénovat v obou existujícíh 

variantách. Imerzivní verze hry Supermarket se ukázala pro seniory jako obtížnější (Plechata et al. 2019). 

Data pracují s počtem správně sebraných předmětů v každé úrovni hry. 
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Tabulka 1. Normativní data pro seniory ve věku 60-69 let – imerzivní varianta hry Supermarket 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tabulka 2. Normativní data pro seniory ve věku 70-79 let – imerzivní varianta hry Supermarket 

 

  



Tabulka 3. Normativní data pro seniory ve věku 60-69 let – desktopová varianta hry Supermarket 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Tabulka 4. Normativní data pro seniory ve věku 70-79 let – desktopová varianta hry Supermarket 

 

 


