Normativni data hry Supermarket

Normativni data byla ziskdana na zdravé starnouci populaci. Vzhledem k vysledk( nasi studie porovnavajici
vykon senior(i a mladych respondentl jsme se rozhodli rozdélit data pro imerzivni (VR bryle) a neimerzivni
verzi Ulohy(v desktopové formé na obrazovce pocitace), jelikoZz Ize uUlohu trénovat v obou existujicih
variantdch. Imerzivni verze hry Supermarket se ukdzala pro seniory jako obtiznéjsi (Plechata et al. 2019).
Data pracuji s poc¢tem spravné sebranych predmét( v kazdé drovni hry.
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Tabulka 1. Normativni data pro seniory ve véku 60-69 let — imerzivni varianta hry Supermarket

60-69 let (N=60)

1. uroven 2. uroven 3. uroven 4. uroven
Primér 2.6 | Primér 3,32 | Pramér 3,65 | Primér 3.7
SD 0.7 SD 1.64(SD 2,36 |SD 2,26
Pocet bodi | Percentil Poéet bodi | Percentil Pocet bodi | Percentil Poéet bodii | Percentil
3 6 0 11 11
6 12 1 21 15
18 25 2 26 24
63 38 3 36 36
55 4 48 52
83 5 65 70
6 81 86
7 93 04
95
08




Tabulka 2. Normativni data pro seniory ve véku 70-79 let — imerzivni varianta hry Supermarket

70-79 let (N=34)

1. uroven 2. uroven 3. aroven 4. uroven
Pramér 2 | Pramér 2.8 | Primér 2.5 | Primér 3.1
SD 1,1|SD 1.6 |SD 22|SD 2.3
Pocet bodi | Percentil Pocet bodir | Percentil Poéet bodit | Percentil Poéet bod | Percentil
0 14 0 12 0 25 0 21
1 25 1 16 1 29 1 25
2 39 2 28 2 45 2 34
3 100 3 53 3 62 3 45
4 72 4 73 4 60
5 100 5 82 5 79
6 89 6 92
7 100 7 03
8 95
9 100




Tabulka 3. Normativni data pro seniory ve véku 60-69 let — desktopova varianta hry Supermarket

60-69 let (N=33)

1. uroven 2. uroven 3. uroven 4. uroven
Primér 2.73 | Primér 3,73 | Pramér 4.73 | Primér 4,9
SD 0.6 |SD 1,44 | SD 1,93|SD 2,51
Pocet bodi | Percentil Poéet bodi | Percentil Podet bodr | Percentil Pocet boda | Percentil
0 0 4 0 3 3
1 4 6 1 5 8
2 13 7 2 6 17
3 100 22 3 16 25
50 4 28 33
100 5 50 46
6 71 62
7 100 75
88
100




Tabulka 4. Normativni data pro seniory ve véku 70-79 let — desktopova varianta hry Supermarket

70-79 let (N=18)

1. aroven 2. uroven 3. aroven 4, uroven
Pramér 2,22 | Promér 3.28 | Pramér 4.11 | Primér 4,22
sD 1|SD 1.41|SD 1.64|SD 2,24
Poget bodi | Percentil Poéet bodi | Percentil Pocet bodt | Percentil Pocet bodii | Percentil
11 0 2 0 0 8
16 1 8 1 2 11
33 2 19 2 11 13
100 3 36 3 27 19
4 63 4 50 36
5 100 5 63 58
6 83 77
7 100 04
96
100




